5. Dla przebiegu ponizej narysuj wyjscie

a) przerzutnika D flip-flop,

b) przerzutnika D latch,

c) przerzutnika JK-MS z wejsciem K podtgczonym na state do 1,
d) przerzutnika JK-MS z wejsciem K podtgczonym na state do 0,
e) przerzutnika T.

Sygnat we podajemy na wejscie przerzutnika, a clk to wejscie zegarowe przerzutnika
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Przerzutnik D flip-flop moze by¢ aktywny dla narastajacego lub opadajacego zbocza zegara.
Oznacza to, ze np. dla narastajacego zbocza zegara przerzutnik jest aktywny gdy wartosc
zegara zmienia sie z 0 na 1 (dla opadajacego gdy warto$¢ zegara zmienia sie z 1 na 0).
Przerzutnik D latch moze by¢ aktywny wysokim stanem zegara (czyli 1), lub niskim stanem
zegara (czyli 0). Jezeli przerzutnik jest aktywny wowczas stan na wyjsciu zmienia sie na
nastepny [ Q(t+1)=Q* ]. To jaki jest stan nastepny wiemy z tablicy prawdy przerzutnika.

Tablica prawdy przerzutnika D:

Dl Q | QF
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Przebiegi czasowe dla przerzutnika D flip-flop bedq nastepujace:

aktywny narastajacym zboczem
aktywny opadajgcym zboczem
aktywny wysokim stanem
aktywny niskim stanem
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Tablica prawdy dla przerzutnika JK-MS:
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Jest to przerzutnik typu flip-flop. Przebiegi czasowe beda nastepujace:
Dla K podfaczonym na state do 1:
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Dla K podfaczonego na state do O:
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Tablica prawdy dla przerzutnika T:

T, Q |Q*
0] 00
0] 1|1
1/0 |1
11110

Przebiegi czasowe dla przerzutnika T:
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